
Princess Crackling

Name: Princess Crackling
Spezies: Feuerspuckendes Schwein
Rolle: Shvub-Mahs Tierbegleiter
Status: Aktiv — zusammen mit der Gruppe in die Astral Planee gezogen; kein Tod
aufgezeichnet

Ein feuerspuckendes Schwein, das von der Gruppe früh in der Kampagne lebend eingefangen
wurde. Sie ist nicht Squealy Nord. Es sind zwei völlig verschiedene Tiere — Princess Crackling ist
ein wildes Feuerschwein ohne Verbindung zum Licktoad-Stammes-Maskottchen.

Sie griff die Gruppe in einem weiten Tal an, nachdem diese der Spur eines Ogers von einem
verlassenen Bauernhaus aus folgte. Shvub-Mah bestand darauf, sie lebend zu nehmen. Die
anderen drei stimmten zu. Nach einem kurzen Kampf rangen sie sie zu Boden und banden ihr das
Maul zu. Seither ist sie bei der Gruppe.

Sie wurde später auf der Manschmied Farm eingesperrt gefunden und dort offiziell befreit. Von
diesem Zeitpunkt an ist sie Shvub-Mahs gebundener Tierbegleiter.

Shvub-Mah hat auch Squealy Nord — das alte Licktoad-Stammes-Schwein, von Paddlefoot Farm
zurückgeholt. Die beiden Schweine sind verschieden. Shvub-Mah hat beide.

Princess Crackling — Das
Feuerschwein

Identität

Wer sie ist

Was sie kann



Sie spuckt Feuer. Fünfzehn-Fuß-Kegel. Betrieben durch Feuerröps-Kürbisse. Wenn einer davon
ihren Rachen hinuntergleitet, spuckt sie mehrere Runden lang Feuer — 2W6 Feuer plus
anhaltender Feuer, Reflexwurf SG 17. Sie hat dies im Kampf eingesetzt.

Sie hat auch Unerbittlichkeit — wenn sie normalerweise fallen würde, bleibt sie stattdessen mit 1
TP aufrecht. Sie hat Dinge überlebt, die sie hätten töten sollen.

Als die Gruppe durch den Spinnenhöhlenübergang in die Astral Planee gezogen wurde, war die
Reihenfolge: Sneaky zuerst, dann Princess, dann Rrrahah, Bubble, Shvub-Mah, Screech als Letzter.
Sie ging vor den meisten Humanoiden hindurch. Sie ist in jeder relevanten Hinsicht ein vollwertiges
Gruppenmitglied.

"Princess Crackling" ist ihr FoundryVTT-Name. Sitzungsprotokolle nennen sie nur
"Princess". Dasselbe Schwein.
Sie wurde vom "Master of the Pigpit" eingefangen — Shvub-Mah. Dies ist einer seiner
prägenden Charaktermomente.
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