
Squealy Nord Portrait

Name: Squealy Nord
Spezies: Schwein (Stammes-Maskottchen, kein Kampftier)
Rolle: Licktoad-Stammes-Maskottchen; spirituelles Tier; das Schwein, dessen Quieken
hundert Goblin-Lieder begleitet hat
Status: Zuletzt bestätigt am Leben nach der Dorfzerstörung. Frei in den Ebenen nahe
dem zerstörten Licktoad Village gefunden und mit der Gruppe wiedervereint. erinnert —
CD-Erinnerung

Squealy Nord ist NICHT Princess Crackling. Princess Crackling ist ein separates feuerspuckendes
Schwein von der Manschmied Farm, in einem Tal gefangen und auf der Oger-Farm befreit. Es sind
zwei völlig verschiedene Tiere. Shvub-Mah hat beide. Nicht verwechseln.

Squealy Nord ist nicht nur ein Schwein. In den Worten der Kampagne: Squealy Nord war das
Schwein — Stammes-Maskottchen, spirituelles Tier, das Schwein, dessen Quieken hundert Goblin-
Lieder begleitet hatte.

Shvub-Mah trug den Titel Master of the Pigpit — der Schweinehüter des Stammes. Der Pigpit
war das schlammige Gehege neben den Goblin-Babykäfigen, wo Nord gehalten wurde.

Squealy Nord — Das
Schwein

Identität

Wichtige Unterscheidung

Geschichte

Erste Rettung — Paddlefoot Farm



Nach der Feier auf dem ersten Schiff (Kaijitsu-Star-Mission) wurde bemerkt, dass Nord fehlte. Die
Ältesten deuteten auf die Farm auf Magical Maggies geplünderter Karte — Paddlefoot Farm
(die Halfling-Hochzeits-/Kuchenfarm aus "We B4 Goblins!").

Die Gruppe holte Squealy Nord aus einem Käfig auf Paddlefoot Farm. Einige Menschen hatten einen
schlechteren Tag als geplant. Der Stamm veranstaltete eine zweite Feier, lauter als die erste.

Zeitpunkt: Zwischen der Rückkehr vom ersten Schiff (Kaijitsu Star) und der zweiten
Schiffsexpedition. Unterscheidet sich von der Manschmied Farm — zwei separate Farmen, zwei
separate Missionen.

Als die Gruppe von der zweiten Schiffsexpedition zurückkehrte und das Licktoad Village zerstört
und die Skelette beseitigt vorfand, wurde Squealy Nord frei in den nahen Ebenen gefunden
und mit der Gruppe und Shvub-Mah wiedervereint. erinnert — CD-Erinnerung

Nords Aufenthaltsort während des Angriffs auf das Dorf ist nicht aufgezeichnet. Sie war nicht auf
der Manschmied Farm — das ist ein völlig anderer Ort.

Squealy Nords Quieken verhängt einen −4 Malus auf alle Schleichen-Proben. SG 15
Tierführung, um sie 10 Minuten lang zu beruhigen.
Dass Nord sich "angepasst" hat — es vorzieht, das Spielzeug eines Goblin-Stammes als
das Abendessen eines Ogers zu sein — ist eine Charakterisierung aus Modul 2, die zum
Wiedervereinigungs-Rahmen der Kampagne passt.
Modul 5 (Squealy Nord verwandelt sich in einen Rasierklingen-Drachen) wurde nicht
gespielt. Nords aktueller Status ist über die Ebenen-Wiedervereiningung hinaus
unbekannt.

Zweite Wiedervereiningung —
Nach der Dorfzerstörung
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