
Birdcruncher Goblin Territory

Das Heimatgebiet des Birdcruncher-Goblin-Stammes. Gelegen südöstlich von Sandpoint in den
Hügeln am westlichen Rand des Devil's Platter — einer Region namens Ravenroost. Die Gruppe
kam nach der Zerstörung des Licktoad Village hierher und wurde als Verbündete in den Stamm
aufgenommen (und möglicherweise als Häuptlinge, gemäß Modul-Lore).

Südöstlich von Sandpoint — dies ist die bestätigte Richtung gemäß PathfinderWiki.
Modul 2's "östlich" und Modul 5's "südlich" sind Fehler. Modul 3's "südöstlich" ist korrekt.
Hügel am westlichen Rand des Devil's Platter — des dunklen, uralten Felsenplateaus,
das östlich von Sandpoint in der Landschaft liegt.
Ravenroost ist der Regionalname für die zerklüfteten Hügel und Felsformationen.
Etwa ein Kilometer von der Birdcruncher-Höhle zur Munchmeat-Farm
(kampagnenäquivalent der Manschmied Farm).

Die Gruppe traf die Birdcrunchers an einem Fluss. Modul 2 platziert dieses Treffen bei der
Birdcruncher-Höhle; die Kampagne verlegt es an einen Fluss. Dies ist bestätigter
Kampagnenkanon. Das Flusstrefffen ist etablierte Tatsache.
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Früher hielt der Stamm mehrere Höhlen und die umliegenden Hügel; jetzt in eine einzige
große Höhle gedrängt, nachdem Pa Munchmeats feuerspuckende Wildschweine sie aus
ihren anderen Gebieten vertrieben.
Enthält das zentrale Lagerfeuer und die Crunchy Crown des Birdcruncher-Stammes
(Krone aus Vogelschädeln, Knochen, Flügeln und Zweigen; gewährt +2 Einschüchtern
gegen Birdcrunchers, wenn getragen).
Ort des Abends-Festmahls: Möwensuppe, verkohlte Drossel, Raben-Augen-Pudding, Geier-
Häppchen, würzige Spatzen-Popper, Quietschende Schnäbel und andere Vogelgerichte.

NB weiblicher Goblin-Adept 3 (Modul-2-Ära). Die Stammesschamanin und De-facto-Anführerin,
nachdem drei aufeinanderfolgende Häuptlinge von Pa Munchmeat (oder seiner Oger-Familie)
getötet wurden. Beschrieben als runzelig, vorstehende Augen, über einem knorrigen Stab gebeugt,
der mit Hundeschwänzen und Pferdeohren dekoriert ist. Besitzt die Crunchy Crown. Gibt Goblins
grobe aber genaue Karten.

(Hinweis: Modul 3 behandelt sie später als vermisst/tot; Modul 5 bringt sie ohne Erklärung als
Adept Level 4 wieder zurück. Ob sie als benannte Figur in der tatsächlichen Kampagne aufgetrat,
ist unbestätigt — siehe consistency-audit.md.)

Drei Prüfungen in Modul 2 zur Wahl eines Häuptlings: Blindvogel-Schuss (Schießen mit Augenbinde
auf freigelassene Möwen), Stimgebiss-Sumpf-Stampf (Töten von Stirges auf Plankenstegen über
einem Moor, während übergroße Menschenstiefel getragen werden) und Vogelpastete (gefesselt in
einer Felsschale mit Steinadlern und heißem Brei). Die Kampagne bestätigt Herausforderungen und
eine Feier. Ob der genaue Modul-Mutprobensatz verwendet wurde, ist nicht aufgezeichnet.

Screech Sagg trat bei der Birdcruncher-Feier auf. Der Auftritt wurde besser aufgenommen als er
verdiente — das ideale Ergebnis für einen Bard.

Wise Mummy Sprattleharsh

Die Häuptlingsrat-
Herausforderungen

Screech Saggs Auftritt



1. Chief Gnawsparrow — Ging, um den Oger zur Abreise aufzufordern. Kehrte nie zurück.
Sein abgetrennter Kopf ist auf einem Pfahl am Farmtor; sein Körper ist in Guffys Zimmer
und wird als kopfloses Ausstopfprojekt verwendet.

2. Crunchsnood — Gnawsparrows Tochter. Ging, um ihren Vater zu retten. Kehrte nie
zurück.

3. Featherlips — Crunchsnoods Cousine. Wurde von Sprattleharsh bedrohend zum Gehen
gebracht. Kehrte nie zurück.

Bestätigter Kampagnenkanon: Während des zweiten Thistletop-Angriffs befreite die Gruppe
Birdcruncher-Goblin-Gefangene. In der veröffentlichten RotR-Quelle hält Bereich C3 der Disteln-
Tunnel etwa 10 überlebende Birdcruncher-Goblin-Flüchtlinge. Die Kampagnenrahmung dieser als
zu befreiende Gefangene ist originaler Spielleiterinhalt, der der Gruppe persönliche Einsätze im
Verlies gibt.

Devil's Platter wird in der Kampagnenbeschreibung als "ein weites flaches Dunkelgestein
beschrieben, das in der Landschaft liegt wie etwas Uraltes, das versucht, sich zu erinnern,
was es früher war."
Pa Munchmeat jagte auf dem Devil's Platter 3 Stunden vor der Morgendämmerung und
kehrte 1 Stunde nach Sonnenaufgang zurück — dies ist relevant für das Farm-
Einschleichfenster.
Die Küche des Birdcruncher-Stammes basiert in allen Modulen auf Vögeln; ihr Name ist
wörtlich zu nehmen.
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