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Dichter Küstenwald nördlich von Thistletop an der Varisian Küste. Die Gruppe tauchte hier nach
dem Transit durch die Astral Planee auf. Sie drängten nördlich durch ihn hindurch, um Thistletop zu
erreichen.

Liegt nördlich von Mosswood entlang der Varisian Küste.
Dicht mit verwirrten Brombeerhecken, Dornen und Brennnesseln. Einige Stellen erreichen
nahe der Küste 6 Meter Höhe.
Sich Thistletop zu Land zu nähern erfordert, sich durch dieses Gestrüpp zu navigieren.
Goblin-Pfade schlängeln sich durch das Brombeer-Labyrinth zum versteckten
Tunneleingang von Thistletop (C1).

SG 14 Wildnis, um einen Weg hindurchzufinden; SG 24, um den Goblin-Pfad zu finden.
Jede Stunde des Umherirrens: 30% Chance auf giftige Brennnesseln oder Goblinbeeren
(Zähigkeit SG 12 oder erleidet Ges- oder Str-Schaden).
Der Wald ist kein Dschungel — es ist dichter Küstenbrombeerwald. Die
Kampagnenbeschreibung des "Dschungels" ist die Geschmacksbeschreibung des Creative
Directors; das Gelände ist dichter überwucherter Wald mit Dornen, Brombeerhecken und
Brennnesseln.
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Die Gruppe tauchte aus der Astral Planee im Nettlewood auf. Die Bäume waren riesig und alt und
begrüßten sie nicht. Sie drängten nach Norden in Richtung Thistletop. Dies positioniert den
Nettlewood als Übergangspunkt von der planaren Sequenz in den Thistletop-Bogen.

"Nettlewood-Dschungel", wie in der Kampagnenbeschreibung verwendet, ist die
Geschmacksbeschreibung des Creative Directors. Kanonisches Gelände: dichter
Küstenwald, Brombeerhecken, Dornen, Brennnesseln bis zu 6 Meter Höhe. Das Spiel kann
die Dichtwald-Ästhetik mit dem Dschungel-Geschmack des Creative Directors beibehalten.
Der Nettlewood drängt bis zum südlichen Zugang von Thistletop. Die Gruppe näherte sich
Thistletop von Süden, durch den Nettlewood, in der ersten Angriffsphase.
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